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La industria de la animacion digital es una de las mas competitivas del

LICENCIATURA EN
INGENIERIA EN
ANIMACION DIGITAL

mundo, los retos tecnoldgicos que enfrentan las empresas de entretenimiento,
videojuegos o simulacion, son cada vez mas complejos y requieren de
personas que mas allda de su dominio del arte y su sensibilidad creativa,
tenga la capacidad de potenciar sus habilidades a través de la modificacion

de las herramientas que utilizan.

Este es el perfil del ingeniero en Animacion Digital, quien mas que ser
soélo un animador, se convierte en un solucionador de problemas de

animacion.

OBJETIVOS

Formar ingenieros en Animacion
Digital que, con una sdlida conviccion
ética, estén preparados para
afrontar los retos tecnoldgicos
gue su carrera les implica,
sensibilizando siempre  los
problemas sociales y demostrando
una fuerte capacidad técnica y el
maximo rigor cientifico.

CAMPO DE TRABAJO

El desarrollo de un ingeniero en Animacion
Digital puede tomar diversos y variados
caminos, la industria es muy amplia y
ramifica en aplicaciones muy diversas
como el desarrollo de videojuegos,
simuladores, cine, efectos visuales,
comerciales o bien emprender tu
propia casa de animacion.

El ingeniero en Animacion Digital
posee importantes habilidades artisticas
y estd fuertemente capacitado en areas
técnicas como programacion vy
modificacion de software, es por eso
gue su curriculum académico le impulsa
a posicionarse como director de areas
técnicas en complejas producciones de
contenido digital.
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